











MITES | LLEGENDES

Aquesta assignhatura introdueix l'alumnat en el mon del Concept Art, on aprendra a analitzar i interpretar histories,
universos i atmosferes per donar-los vida visualment en projectes d'animacio, videojocs i il-lustracid. A través de referents
com The Witcher, God of War, The Last of Us o Spider-Man: Into the Spider-Verse, descobrirem com les narratives es
transformen en escenaris, criatures i personatges memorables.

Objectius:
e Analisi de llegendes i mitologies: Exploracid de relats gregues, nordiques, japoneses, celtes i altres cultures tradicionals.
e Interpretacio d'histories de terror i folklore: Criatures com els Yokai, monstres classics i referents moderns com Silent
Hill o The Last of Us.
e Creacio d'universos fantastics: Inspiracio en mons com els de The Witcher, God of War o Shadow of the Colossus.
e Disseny d'atmosferes futuristes i distopiques: Referencies de titols com Dune, Star Wars o Blade Runner 2049.
e Estudide narratives visuals modernes: Obres com El Viatge de Chihiro, Attack on Titan i Castlevania.
e Recopilacio de referencies visuals: Creacio de moodboards i biblioteques d'imatges tematiques.
e Desenvolupament de conceptes visuals: Disseny de personatges, criatures i entorns coherents amb la narrativa.
e Paletes de color ambientals: Creacid d'harmonies cromatiques que reflecteixin el to i I'atmosfera de cada historia.

FIGURA CARTOON

Aquesta assignatura introdueix les bases per dissenyar personatges cartoon, amb formes simples, expressives i
personalitats clares. Analitzarem referents com Adventure Time, Gravity Falls, Steven Universe i videojocs com Cuphead o
Splatoon.

Objectius:
e Esquemes de silueta, proporcio i postura: Creacio de formes clares i llegibles que defineixin la identitat del personatge.
e Estructura i personalitat: Desenvolupament de personatges a partir de linies i formes basiques amb caracter definit.
e Expressivitat facial i corporal: Domini d'emocions i llenguatge no verbal per transmetre missatges clars.
» Exageracio i estilitzacio: Us de formes i proporcions extremes per reforcar trets identificatius.
e Volum en espai 2D: Representacio tridimensional a través de tecniques planes.
e Arquetips classics: Adaptacio de rols com I'heroi, I'antagonista o el mentor a I'estil cartoon.



